
Link zur Anmeldung:

Warum teilnehmen?
Reverse Engineering von Gussteilen praxisnah anwenden.
Den Weg vom 3D-Scan zum druckbaren Bauteil verstehen.
3D‑Sanddruck, Sandmaterialien und Prüfmethoden
kennenlernen.
Gießversuche und Bauteilqualität sicher beurteilen.

Zielgruppe
Entwicklungs- und Konstruktionsteams im Guss- und
Leichtbau.
Anwender von 3D‑Sanddruck in der Gießerei.
Für alle Erfahrungslevel.

3D‑SANDDRUCK SCHULUNG
03.11.2026 BIS 05.11.2026

3 TAGE PRAXIS ZU 3D‑SANDDRUCK UND REVERSE ENGINEERING

PRAXISNAHE WEITERBILDUNG FÜR INGENIEUR:INNEN
UND TECHNIKER:INNEN DURCH EXONE, WESTCAM UND

ÖGI. 

Die Schulung verbindet digitale Bauteilerfassung,
CAD‑Rekonstruktion, 3D-Sanddruck und praktische

Gießversuche zu einem durchgängigen Prozess.

Der Skill Scheck 2026 ermöglicht den
Einstieg in eine praxisnahe Weiterbildung
zu Reverse Engineering, 3D‑Sanddruck und
Guss, näheres hierzu unter:


	Warum teilnehmen?
	Zielgruppe

